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IPROG-1 - programator ISD

1. Opis ptytki programatora
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G1 - wejscie LINE IN, stuzy do podtaczenia sygnatu z wyjécia LINE OUT karty dzwiekowej komputera, poziom 0 dB

(0,775 V), jack 3 mm stereo,

G2 - wyjscie LINE OUT do podiaczenia zestawu gtosnikowego, poziom 0 dB (0,775 V), jack 3 mm stereo,

G3 - wyjscie wzmacniacza stuchawkowego mono, 1W / 8 Q, jack 3 mm stereo, kanaty L i P zwarte,

G4 - gniazdo zasilacza stabilizowanego 9V / 250 mA,

G5 - gniazdo interfejsu szeregowego RS-232 do komunikacji z oprogramowaniem komputera,

ZIF1 - gniazdo dla uktaddéw serii ISD33xxx oraz ISD400x,
ZIF2 - gniazdo dla uktadéw ISD5008, serii ISD5100 oraz uktadéw serii 1ISD1700 poprzez dodatkowy adapter

P1700/ IPROG-1,

D3 - dioda czerwona sygnalizujaca obecno$¢ napiecia zasilajacego,
D4 - dioda zielona sygnalizujaca wiaczone odtwarzanie uktadu I1SD,

D2 - dioda czerwona sygnalizujaca wigczone nagrywanie uktadu ISD,

P3 - regulacja wzmocnienia wzmacniacza stuchawkowego (gniazdo G3).
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IPROG-1 - programator ISD

2. Opis oprogramowania PC

Oprogramowanie dostarczane wraz z programatorem jest ciagle rozwijane, nowe wersje beda umieszczane na
stronach firmy MARTHEL (www.marthel.pl).

Aktualnie obstugiwane uktady ISD:

seria ISD 33000 (juz nie produkowana),

serie 1ISD4002, ISD4003, 1SD4004,

ISD5008, seria ISD5100,

seria ISD1700 (wymagany adapter P1700 / IPROG-1, opis na stronie www.marthel.pl ).

2.1. Wymagania systemowe

Microsoft Windows,

karta dzwigkowa z wyjsciem LINE OUT,

wolny port szeregowy z zakresu COM1 — COM4 lub adapter USB-COM,
komputerowy zestaw gtosnikowy .

2.2. Uruchomienie programu

Program jest uruchamiany podwdéjnym kliknieciem na ikone “ISDprog.exe”.

2.3. Wybor portu szeregowego
*  zmenu programu wybrac opcje “Setup”, a nastepnie “Change comm port”,
*  w wyswietlonym oknie dialogowym zaznaczy¢ wtasciwy port szeregowy i potwierdzi¢ klawiszem “OK”,

*  program automatycznie otworzy wybrany port, a jezeli jest zaznaczona opcja “Auto Open” zostanie automatycznie
wybrany ostatnio uzywany port.

'-=.-__""-IPRDE ISD Programmer
File Address Recording ISD

Sound Files | IS0 Memary Mapl “hange comm park | =
[} @ = M = Change IS0 device

Start addresz | Stop addiesz | File name

& Serial Port COM1

" Serial Port COM2

nat uzed nat Lged AN DIOWS M ediahnngaut wa

]
2 nat uzed not uzed C:AWINDOW S ediabchaord. way @) Sl P G

3 riot uzed riot uzed C:ANwWINDOWS M ediatding, way
4 nat used nat used C:AWwANDOW S ediatningin. way '@ izl e COE Cancel |
5
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IPROG-1 - programator ISD

2.4. Wybér uktadu ISD

* zmenu “Setup” programu wybra¢ opcje “Change ISD device”,
* w wyswietlonym oknie dialogowym wybra¢ wtasciwy ukfad ISD i potwierdzi¢ klawiszem “OK”.

'-=.-__"-IPRDG ISD Programmer
File Address Recording ISD

Sound Files I 15D Memary bMap I
[> a m E = Change IS0 «

Start addresz | Stop addresz | File name

Change comm pork

not uzed not uzed C:NWwAMDOWS W edigtchord
ot uzed ot uzed CAwIM DWW S \Mediahding.
nat Lzed nat Lzed C:iAM DO S M ediahningin.
nat Lzed nat Lzed M DWW S M ediahningol
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|~ 150 33080 (60 sk ] (" 15D 4003 - 05 [5 rin.) " I5D5116-53kHz | (" ISD5102- 4.0kHz

(" 18D 33075 (75 sek.] (" 150 4003 - 06 [6 riin.) " 15D 5116-40kHz | (" 1SD 1730

(" 15D 33090 (90 sek.] " 15D 4003 - 08 (% min.) £ 150 5108 - BkHz " 15D 1740

15D 331204 (2 min) 15D 4004 - 8 (8 min) " 1SD5108-64kH: | @ IS0 1750

(" 15D 33120 (2 min.) (" 15D 4004 - 10(10min) | ¢ ISD5I08-53kHz | (" 1SD 1760

18D 3315025 min) | ¢ ISD4004-12(12min) | ¢ ISD5108-40KkHz | " 1501730

™ 15D 33180 (3 min.) (" 15D 4004 - 16 (16 min) | (150 5104- B kHz ™ 150 17120

(™ 15D 33240 [4 rin.) (" 150 5008 - BOkHz 15D 5104-64kHz | (" 1SD 17150

(" 15D 4002 (120 sek.] (" 15D 5008 - 6.4 kHz " 15D 5104-53kHz | (" 1SD 17180

(" 15D 4002 (150 sek.] (" 15D 5008 - 5.3kHz " I5D5104-40kHz | (" 15D 17210

(" 15D 4002 (180 sek.] (" 150 5008 - 4.0 kHz £ 150 5102- BkHz " 15D 17240

(" 15D 4002 (240 sek.] " 150 5116 - BkHz £ 150 5102- 6.4 kHe

(" 15D 4003-04 (4 min) | ¢ ISD5116-E.4kHz £ 150 5102 - 5.3kHe

2.5. Tablica plikow dzwiekowych

Zaktadka “Sound files”, widoczna bezposrednio pod menu programu, zawiera tablice z plikami dzwiekowymi.
Tablica jest podzielona na trzy kolumny:

» “Start address” — domysina wartos¢: “not used”. Przechowuje adres dziesietny wiersza pamieci uktadu ISD, od
ktérego nalezy rozpoczg¢ nagrywanie pliku. Zapis “not used” powoduje ignorowanie adresu startowego i
rozpoczegcie nagrywania od biezgcego adresu pamieci ISD. Biezacy adres ISD wyswietlany jest na belce statusu
ponizej tablicy plikow (“Current address”).
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IPROG-1 - programator ISD

* “Stop address” - domyslna wartos¢: “not used”. Przechowuje adres dziesietny wiersza pamieci uktadu ISD, w
ktorym nalezy zakonczyé nagrywanie pliku. Zapis “not used” powoduje ignorowanie adresu kohcowego i
zakonczenie nagrywania wraz z zakonczeniem pliku dzwiekowego. Jezeli czas trwania pliku dzwiekowego jest

krotszy od zadeklarowanego adresu koricowego, nagrywanie zostanie zakonczone wraz z zakonczeniem pliku
dzwiekowego.
*  “File Name” — przechowuje nazwe pliku dzwiekowego wraz ze $ciezka dostepu.

'-:_-_'*'-IPREIG ISD Programmer, Y4 ISDProghtest |sp ;|g|1|
File Address Recording ISD Setup  Abaouk

Sound Files | 15D temary Mapl

P e = B = E

Start address I Stop address I File narme Iﬂ

1 006 ot uzed C:WwIND OWS M ediahchimes. way

2 ot uzed ot uzed C:WwIND OS5 M ediabehord. way

3 niok used niok used C:AWIND WS \Media\ding. way

4 not uzed not uzed C:WIND WSS M ediahningin, way

] not uzed not uzed C:WIND DWW S ediatningout. way
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IS0 Device Mame: IS0 1740 DELC: 00000 Time To End: Fosc

Tatal Timne: Rose Curient Adress HE=: 0000 Senal Port: 3
| 4

2.6. Dodawanie plikéw dzwiekowych

* zmenu “File” programu wybrac¢ opcje “Add file”,
* z okna dialogowego wybrac¢ plik i potwierdzi¢ klawiszem “OK™.

'-:_-_"'-'-IPRDE 1SD Programmer, Y4 ISDProg®,

Iiﬂ Address  Recording ISD Setup Abc
Add file G |

Cpen Table ,,
Open Memary Map L= E

addrezs I File name

Remove File
Close file lisk zed CAWIMDE
Save file lisk sed C:AWINDE

Save Mematy Map sed C:AwiINDC
sed C:AWINDE

Exit
I Ilu.u oEeEd rornzed C:hIMDC
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IPROG-1 - programator ISD

2.7. Usuwanie plikow dzwiekowych

» zaznaczy¢ plik do usuniecia lewym klawiszem myszki — plik zostanie pods$wietlony,
» zmenu “File” programu wybrac¢ opcje “Remove file” — plik zostanie usuniety z tablicy.

'-=.-_-"-IPRIJE IsD Programmer, ¥:\ 15D
Iiﬂ Address  Recording  ISD0 Sebup
Add File b ap |

Cpen Table w
Open Memary Map l=- E

Remove File address | File

Clase File list ed Lo,
Save file list ed LA
Save Memory Map ed LA
Exit ed C:h

IU_I FIOT e riorused (I

2.8. Ustawianie adresu startowego dla pliku dzwiekowego

e zaznaczyc¢ lewym klawiszem myszki okreslony plik dzwiekowy w tabeli plikéw — plik zostaje podswietlony,

*  klikng¢ prawym klawiszem myszki na wybranym pliku w celu otwarcia menu kontekstowego (patrz rys. ponizej),

* wybrac “Start address -> Edit” i wpisa¢ wiasciwy adres startowy, od ktérego bedzie nagrywany do uktadu ISD plik
dzwiekowy,

e adres startowy moze zosta¢ usuniety przez wybranie opcji “Start address -> Remove”,

» pliki bez zadanego adresu startowego sg nagrywane od biezacego adresu “Current address”, wyswietlanego w
dolnej czesci gtbwnego okna programowedo,

' '-:_-_'"-IPRIIIG 1SD Programmer, Y:31SDProghtest.|sp
File Address Recording ISD Setup  Abouk

Sound Files I [SD Mermary Mapl :

b e = P = Address [0-335] :

|nnnun

Start addrez= | Stop address | File name

Cancel |
Insert
mobusi————— EAWINDOWS e
rotuy  DElEte AAINDDWS e

hok L 1=

Stop address  k Remove

RN = Ry B S TR S

Przyktad:

* nalezy nagra¢ w uktadzie ISD17240 tablice 5 plikéw dzwiekowych poczawszy od adresu 16 (jest to domysiny adres
startowy dla uktadéw serii ISD1700),

«  pierwszy plik z ponizszej listy bedzie miat adres startowy o wartosci “0016”,

e zaden z pozostatych plikéw nie posiada okreslonego adresu startowego/koncowego i sa one nagrywane jeden po
drugim, zawsze od pierwszego wolnego adresu pamieci po ostatnio nagranym pliku.
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'-:_-_'"-IPRIIIG ISD Programmer, Y:\ISDProg'test.lsp

File Address Recording ISD Setup  About
Sound Files | 15D Memg[_lrl Map |

e m B M= H

Start address | Stop addresz | File name

]
2 riot Lised riok Lsed C:hawIN D OW S \Mediachond. way
3 not Lized not Lzed CaAM DS W ediahding waw

4 ot uzed ot uzed CAwAN DO S WMediahningin. wa

5 ot Lzed nat Lzed C:A M DO S M ediahningout. way
E

2.9. Ustawianie adresu koncowego dla pliku dzwiekowego

*  zaznaczy¢ lewym klawiszem myszki okreslony plik dzwigekowy w tabeli plikow — plik zostaje podswietlony,

*  klikng¢ prawym klawiszem myszki na wybranym pliku w celu otwarcia menu kontekstowego (patrz rys. ponizej),

 wybra¢ “Stop address -> Edit” i wpisaé wlasciwy adres koncowy, na ktérym nagrywanie pliku zostanie
zatrzymane,

»  pliki bez okreslonego adresu koncowego sg zapisywane do konca ich trwania,

»  pliki krétsze od czasu okre$lonego przez adres poczatkowy i kohcowy sg zapisywane tylko do konca ich trwania,

* adres koncowy moze by¢ usuniety przez wybranie opcji “Stop address -> Remove”.

'-:_-_'z'-IPRDG ISD Programmer, Y. ISDProg'test.lsp

File Address Recording IS0 Setup  Abouk
Sound Files | 15D temary Mapl

I T I =2 =]

Start address I Stop address I File narme

Toddress

Xl
Address [0-335]

Skop address ¥

Rermove

2.10. Odtwarzanie plikéw dzwiekowych

zaznaczy¢ lewym klawiszem myszki okres$lony plik dzwiekowy w tabeli plikbéw — plik zostaje podswietlony,

_ |noo0o

1 006 not used C:NwMD 0SS ediahchir

o ; Cancel |
3 noty o C:vw/IND DWS Mediabding

4 |noty Delete CohwIMD DS M ediabring

il notul  Stark address b | CoWWINDOWS Mediating

3

7

8

z menu “Recording” wybra¢ opcje “Play file” — plik zostanie odtworzony,

aby zatrzyma¢ odtwarzanie przed zakonczeniem pliku nalezy wybrac opcje “Stop” z menu “Recording”.
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'-:_-_'*'-IPRDG 1SD Programmer, Y:41SDProghtest.|sp

File Address IMM 1sD Setup  About

Sound Files I || Record file ko 150

Record table to 150

b e =

Plavy file
Start ad 1=
onme | D 0WSediahch

not uzged not uzed C:NwMD WS ediahdir
nat uzed rat Lzed C:wfIMD O Sh M ediatrine
nat uzed rat Lzed C:wfIMD O Sh M ediatrine

S | L R —

2.11. Nagrywanie plikéw dzwiekowych do uktadu ISD

» zaznaczyc¢ lewym klawiszem myszki okreslony plik dzwigkowy w tabeli plikdw — plik zostaje podswietlony,

z menu “Recording” wybra¢ opcje “Record file to ISD” — jezeli istnieje poprawne potgczenie z ptytka programatora,
zostanie uruchomione nagrywanie pliku dzwiekowego do uktadu I1SD,
» aby zatrzymac¢ nagrywanie pliku przed jego koncem, nalezy z menu “Recording” wybra¢ opcje “Stop”; .

IPROG 15D Programmer, ¥: ISDProg'.test.lsp
File Address tup  Abook
Sound Files | |

e =

Play file
Start ad =
oooig | P D05 M edial

Record table ko ISD

not uzed not uzed CANWIND WS M ediah
not uzed not uzed CNWIND WS M ediah
not uzed not uzed CNWIND WS M ediah

T | = La | | —

2.12. Nagrywanie tablicy (wszystkich) plikéw do uktadu ISD

* zmenu “Recording” wybraé¢ opcje “Record table to ISD” — zostang kolejno nagrane wszystkie pliki z tablicy plikéw,

'-=.-_':'-IPRDE 15D Programmer, Y:'ISDProg'test.lsp

Filz Address Imm IsD Setup  About

Sound Files | || Record file ko 150

Record kable ko ISD
P e =

Play file

Start ad 2

1 [oome [P D 0WW/SHMedi
2
3 not Lized not Lzed CaAMD WS Y edi
4 not Lzed not uzed CAAND WS Sedi
5 not Lzed not uzed CAAND WS Sedi
E
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2.13. Uwagi do programowania uktadéw ISD

Uktady ISD charakteryzujg sie wzrostem poziomu szumu przy zbyt niskim poziomie nagrywanego sygnatu. Przed

rozpoczeciem nagrywania nalezy dobra¢ wtasciwy poziom sygnatu z karty dzwiekowej komputera:

dwukrotnie klikng¢ na ikone gtosnika, znajdujaca sie po prawej stronie paska statusowego Windows — spowoduje to
otworzenie miksera systemowego Windows,

ustawi¢ maksymalny poziom odtwarzania sumy sygnatdw (“‘Regulacja gfosnosci”), poziom odtwarzania plikéw
dzwiekowych (“Wave”) oraz poziom odtwarzania plikéw midi (“Syntezator SW”),

wykonac¢ prébe nagrania dowolnego pliku do pamieci ISD,

odtworzy¢ nagrany plik — w przypadku wystapienia wyraznie styszalnych przesterowan (znieksztatcen, warkotu
uktadu), zmniejszy¢ poziom odtwarzania sumy sygnatéw lub wybranego typu plikéw dzwiekowych,

ponownie wykona¢ prébe nagrania — czynno$ci te powtarza¢, az do uzyskania zadowalajacej jakosci dZzwieku z
ukfadu ISD.

w przypadku zbyt niskiego poziomu sygnatu z karty dzwiekowej mozna ten poziom zwiekszy¢ za pomoca
odpowiedniego oprogramowania narzedziowego do obrébki plikéw dzwiekowych.

Programator zapisuje dZzwigk tylko z jednego kanatu dZzwiekowego i dlatego pliki muszg by¢ odtwarzane z komputera

w trybie mono:

w panelu sterowania Windows dwukrotnie klikna¢ ikone “Dzwieki i multimedia”,
na zaktadce “Audio” w obszarze “Odtwarzanie dzwieku” wybra¢ “Zaawansowane”,
z listy “Ustawienia gtosnikéw” wybra¢ “Gtosnik mono”.

2.14. Zapis tablicy do pliku

z menu “File” wybra¢ opcje “Save file list”,
w wyswietlonym oknie dialogowym podac nazwe pliku; rozszerzenie “*.Isp” jest dodawane automatycznie,
potwierdzi¢ klawiszem “Zapisz”. Tablica jest zapisywana w pliku tekstowym.

'-::*-IPRDG 15D Programmer, Y3 ISDProghtest.|sp

Iﬁa Address  Recording ISD Setup  About

Cpen Table -
Open Mernory Map = n

; address I File narme
Remove file

Close File lisk eed CAND WS e
= ave File lisk C:AwIMD DS S g
Save Mematy Map sed C:NwAND DS M e
Exit zed CAAND WS e
B IO OEED rrortzed CAWIMD DWW S e

2.15. Odczyt tablicy z pliku

z menu “File” wybra¢ opcje “Open table”,
w wyswietlonym oknie dialogowym podac nazwe pliku,
potwierdzi¢ klawiszem “Otworz”.
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PROG ISD Programmer, ¥:' ISDProg' test.

Iiﬂ Address Recording ISD Setup  About

Add File Map |
Open Table —
Cipen Memory Map L= E

, address I File name
Remove File

Close file lisk e CondINDIOASY,

Save File lisk [ fIND
Save Memory. Map ed C:dINDIOMWSY,

ed CNWINDOWSh

Exit

FIOCCIEED rorazed Cow N DIOWSY,
||:; |

2.16. Mapa pamieci uktadu ISD

Na zakladce “ISD Memory Map” znajduje sie tablica, w ktérej przechowywane sg zeskanowane wazne adresy
pamieci uktadu ISD. Tablica jest podzielona na sze$¢ kolumn:

» “Start address” — adres, od ktdrego rozpoczeto cykl skanowania,

» “Start address HEX” — adres jw w kodzie szesnastkowym,

* “EOM address” — adres, w ktérym zostat wykryty znacznik EOM,

* “EOM address HEX” - tadres jw w kodzie szesnastkowym ,

*  “OVF address” — adres zwrdcony przez uktad ISD po osiggnieciu konca pamieci,
* “OVF address HEX” - adres jw w kodzie szesnastkowym.

‘e IPROG ISD Programmer =10l x|
File Address Recording ISD Setup  Abouk

Sound Files

] = =

Start address Start address HE%  |EOM address EOM address HE> | OWF address OYF address HEX, | =

1

2 00073 nn43 ooz212 onp4

3 00213 onps 00228 O0E4

4 00223 O0ES 00245 O0FS

5 00246 O0FE 00251 O0FE

5 Qo252 OoFc 00375 03cF

7

8

g

10

1

12

13

14 LI

IS0 Device Mame: IS0 17120 DELC: oo e Time To End: Rosc

Taotal Tirne: Rosc Cutent Addess: HE3<: aoo Serial Part: 3
I Y
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2.17. Skanowanie pamieci ISD

z menu “ISD” wybraé opcje “Memory scan”,

Funkcja realizuje skanowanie pamieci ISD w poszukiwaniu znacznikéw OEM. Skanowanie rozpoczyna sie od adresu
“0000” (“0016” dla uktaddw serii ISD1700), a konczy przepetnieniem pamieci uktadu ISD. W przypadku znalezienia
znacznika EOM, jego adres przepisywany jest do kolumny “EOM address” w tabeli “Memory map”. Skanowanie
kontynuowane jest od nastepnego adresu wystepujacego po znaczniku EOM. Operacja jest kontynuowana od
nastepnego adresu wystepujacego po kazdym znaczniku EOM. Skanowanie mozna przerwaé za pomoca funkcji
“Stop” z menu “ISD”.

UWAGA: Ukiady ISD, ktore nie byly wczesniej nagrywane, moga posiada¢ w kazdym wierszu pamieci znacznik
EOM. Powoduje to kilkuminutowe skanowanie pamigci z napotkaniem znacznika EOM w kazdym wierszu. Jest to
sytuacja normalna. Podczas nagrywania niepotrzebne wskazniki EOM sg nadpisywane.

'-=.-_-""-IPI'-'.DG ISD Programmer

File Address Recording | ISD Setup  About

Saund Files | Play
. Shop
Pt » = &
IMernory Scan
Start address Check records
1
Powet up
2 00073
Power down
3 0013
4 [oozz3 Erase
E 00246 00FE
B 0052 0aFC

W przypadku uktadow serii ISD1700 moze pojawi¢ sie informacja o biedzie cyrkulacyjnej struktury pamieci

“Circular memory structure fail”. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumentacji firmowej
uktadéw 1SD1700.

ISD Programer 1[

Circular memory struckure Faill

2.18. Sprawdzenie nagran w pamieci ISD

1

z menu “ISD” wybra¢ opcje “Check records”,
this function is correlating file table with EOM markers (or starting addresses for ISD17xxx) found in ISD memory;
should be used after file table recording to verify records in ISD device memory;

Funkcja wykonuje skanowanie pamieci ISD w poszukiwaniu znacznikéw EOM. Jako adreséw startowych dla
skanowania uzywa adresy startowe zdefiniowane w tablicy plikow. Funkcje “Check records” nalezy wykonywaé w
celu sprawdzenia poprawnosci nagrania tablicy plikéw. W przeciwienstwie do funkcji “Memory scan” funkcja ta nie
musi zakonczy¢ sie przepetnieniem pamieci ISD. Liczba wykonanych cykli przegladu pamieci ISD jest réwna liczbie
zdefiniowanych plikéw dzwiekowych na zakladce “Sound Files”. Skanowanie pamieci uktadéw ISD pozwala na
weryfikacje poprawnosci wykonania nagran. Ponadto dodatkowe przedstawianie adreséw w kodzie
heksadecymalnym utatwia generowanie procedur adresowych dla uktadow ISD.
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W przypadku uktadow serii ISD1700 moze pojawi¢ sie informacja o btedzie cyrkulacyjnej struktury pamieci
“Circular memory structure fail”. Szczeg6towe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumentac;ji firmowe;j
uktadow ISD1700.

'-:__.'z'-IPRDG SD Programmer, D dZwiekiiteskt.lsp
File Address Recording | ISD Setup  About

Sound Files I ISD Memory b Play
Stop

P e = @

Mermory Scan
Start address | Stop  pur————

r .
Pawer up

2 not uzed not L B enwa. way
Power down

3 not uged notug ——— mes.way
Etrase

4 not uzed not U — MEpage. wav

A not uzed not uzed D:vdzwigkinhzgBel way

5 niok used niot uzed O hd2wiekisTrumpet] way

2.19. Zapis mapy pamieci do pliku

* zmenu “File” wybra¢ opcje “Save Memory Map”’,
* w oknie dialogowym poda¢ nazwe pliku; rozszerzenie “*.mpp” nadawane jest automatycznie,
» potwierdzi¢ klawiszem “Zapisz”.

Mapa pamieci jest zapisywana do pliku tekstowego.

'-:_T*'-IPRDG SD Programmer, D dzwieki'test.lsp
File Address Recording ISD Setup  About

#dd File kap
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2.20. Odczyt mapy pamieci z pliku

* zmenu “File” wybra¢ opcje “Open memory map”,
*  w wysSwietlonym oknie dialogowym wybrac zadany plik i potwierdzi¢ klawiszem “Otwoérz”.
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2.21. Zmiana adresu biezacego

* zmenu “Address” wybra¢ opcje “Change current ISD address”;

Wybranie tej opcji spowoduje pojawienie sie okna dialogowego, pozwalajgcego uzytkownikowi na zmiane
aktualnego adresu pamieci ISD wyswietlanego na pasku statusowym, znajdujagcym sie w dolnej czesci okna
programu jako “Current Address”. Pozwala to na rozpoczecie odtwarzania bgdz nagrywania od dowolnego miejsca
w pamieci ISD.

'-:_T*'-IPRDG ISD Programmer, '\ ISDProg'test.lsp

Recording ISD Setup  About

Inserk 3

Remave b

Copy From Memary Map

2.22. Praca w trybie “Power Up”

ez menu “ISD” wybra¢ opcje “Power Up”.

Tryb “Power Up” pozwala unikng¢ nieprzyjemnego stukania gto$nikéw przed kazdym rozpoczeciem odtwarzania
z uktadu ISD. Stukot ten spowodowany jest wpisywaniem funkcji “Power Up” do uktadu ISD. W tym trybie pracy
ukiad ISD jest stale wiaczony. Po zakonczeniu kazdej operacji, napiecie zasilania pozostaje dotgczone do
programowanego ukftadu. Tryb “Power Up” sygnalizowany jest miganiem diody D4 (zielona). Poniewaz do
podstawki ZIF z programowanym uktadem dotaczone jest napiecie zasilania, uklad mozna wyciagna¢ dopiero po
wykonaniu funkcji “Power Down” z menu “ISD”. Przepetnienie pamieci ISD podczas wykonywania dowolnej
operacji, spowoduje automatyczne wykonanie funkcji “Power Down”.
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